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はじめに 


このたびシャ ー77 彳ーソナ〗レワークステーション 「 X 68030 j をお買い上げいだだき、ま 
ことにありがとラございました。 

本書は、各機器の接続の仕方から、実際に使えるようにするまでの作業を説明していま 
す。本書をごの上、正し<ご使用<ださいますよラお願い申し上げます。 


電波障害自主規制について 

本機は、第二欞惝報装 B (住宅地域またはその隣接した地域において使用されるべき情報 
装 B ) で、住宅地域での電波®害防止を目的とした惝報処理装 H 等、電波 PS 害自主規制協 
議会 （ VCCI ) 基準に適合しています。 

しかし、本機をラジオ、テレビジョン受信機に近接してご使用になると受信隖窖の原因と 
なることがあります。 

この取扱説明塞に從つて正し<取り扱つて<ださい。 


ノ \°ソコン業界基準について 

この装 S は、社団法人日本電子工業振興協会のパソコン基華 （ PC -11-1988) に適合し 
ており家す。 


瞬時電圧低下耐力について 

本装 H は落 S 等による電源の瞬時電圧低下に対し不都合か生じることかあります。電源の 
瞬時電圧低下対策としては、交流無停電電源装 S 等を使用されることをお勧めします。 
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SX-WINDOW 

ユーザーズ マニュアル 

SX - WIN □〇 W の 
, 詳しい使い方 
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Human68k 

ユーザーズ マニュアル 

Human 68 k の使い方 
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自分でブ□クラムを 
作つてみる 
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Hi 
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X-BASIC 

ユーザーズ 1 リファレンス 
マニュアル 

X - BASIC のプログラミング 











Gle 照] 


(囲み) 


參照していただ杏たいほかのページや 
マニュアルが書かれています。 


A 押すキー 

wmm ボップアップメニューから 》 ぶ 項目 


本文中の用語を税明しています0 


実行」 ウインドウやダイアログの中から 》 ぶ 
スイッチ • ボタン 


補助的な操作や、知っておいていただ 
きたいことが害かれています。 


OCT 絶対にしてはいけないことが書かれて 
います。 

操作にともなって、おぼえていただき 
(囲み） たいことがまとめられています。 


ポップアップメニュー、ウィンドウ、ダイアログについては、 SX - WINDOW ユーザーズマ 
ニュアル.1を参照してください。 
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操作の前に 



32 ビット CPU を搭載 


ク□ック離数 25 MHz の32ビット CPU : 
MC 68 EC 030 を採用。 16 MHz の16ビット 
CPU : MC 68000に比べ 2. 4倍•の高速演 

薄を実現しました。 

•Dhrystn (四則茨!！）比テータキヤツシュオン、 
フ□クラムキャッシュオン時 



^ r 


4メガバイトの大容量メモ 1 J を標準搭載 


グラフイツクや音声データなどのサイス 
の大きなデータち楽に処理できます（最 
大12 メガバイトまで専用ソケツトで拡張 
できます)。 



参 


スラスラと日本語入力 


かな漢字変換用のフロントプロセッサや、 
日本語フルチフォントエディタも摞準装 
備。日本語入力が簡串にできます。 

まだ、内蔵フォントや市販のフォントデ 
一夕で多彩な文字表現ができます。 


雜ゎてい 




U アルなサウンド作0が楽しめる 


ステレオ対応 FM 音源を搭載、迫力のあ 
るサウンドを表現します。まだ 、 ADPCM 
方式の音声デジタイズ機能で、声や音楽 
をファイルにして保存し、いつでも再生 
できます。 




〇，） f"o 


咳 





XB 日030の特長 


X 68030 の特長 


探作の前に 







X 6 已 030 の特長 


本格的なウインドウシステムを標準装備 


SX-WIND 〇 W 


•複数の作業を同時に実行 

イベント • ド 1 J フン型フルチタスク処理 
により、複数の作業を同時に実行できま 
す0 


•机の感覚で気軽に操作 

画面の絵をマウスで動かして、視覚的 I ; 
操作できます。 




•美しいグラフィックとアニメーション 

65,536色表示に対応した「キャンバス」 

による高精細自然色クラフィックや 、 「CG 
ビジョン」によるコンビユータアニメー 
シヨンが、ウィンドウ上で表示できます。 



XB 的00シリーズとの互換性 



ン八チビリ 



X 68000 シ 1 J — ズ用の多<のソフト、周辺 
機器が X 68030 で利用できます。 
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操作の前に 



箱の中に入っているものを確かめよう 



箱の中に入つているものを確かめよう 




ファンクションラベル マウス.トラックボール 

キートップラベル 
カードプラ 

I □スイッチ切り替え用ドライバ 






箱の中に入っているものを確かめよ 5 


SX-WINDOW シス 

テムディスク 


X 68 〇3〇を操作す 
る S 本的なフ□ブラム 
が入つてい孝す。 


SX - WINDOWT ^ 

リケーシヨンディスク 


SX - WINDOW のシス > 
テムを有効に使ラため 
のフ□フラムが入つて 
います。 


辞密ディスク 


SX-WINDOW など 
で、日本語を入力する 
ときに使ラ S ?* が入つ 
てい浅す。 


HumanB 日 k シス 

テムディスク 


コフンドモードで 
X 68 〇3〇を《作す 
るフ□グラムが入つて 
います。 



SX - WINDOW ユーザーズマニュアル 

日本語入力 • 辞 S ユーティリティユーザーズマニュアル 

日本語 マルチフォントエディタユーザーズマニュアル 

HumanB 日 k ユーザーズマニュアル 

X - BASIC ユーザーズリファレンスマニュアル 

フロッピーディスク6枚 
SX-WINDOW システムディスク 1 枚 
SX-WIN □〇 W アプリケーションディスク 3 枚 
辞*ディスク1枚 

Human 68 k システムデイスク 1 枚 



C 3 メモ1 同梱のフ□ツビーディスクは、/トンクアツフをとってか 
らご使用<ださし\〇フ□ツビーディスクのフ□グラムを 
ミスや不慮の事故による破壞から守るために、同 
，フ□ツビーディスクの/ V ソクアツブコピーを行うこ 


操作の: 
梱のフ [ 


とをお勧めし莩す〇 

/ V ソクア'ソフニ]ピ ー0) 方法については、 「 SX-WINDOW 
ユーザーズ7ニコアル」の「3-3 ノ又、ソクア'ソフコピーとは」 
を参照して < ださし\〇 



-ほかに用意してし、ただ< もの 


周辺機器など 
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各部分の名前をおぼえよ 5 


各部分の名前をおぼえよ〇 


イジエクトボタン 


フ□ツビーディスクを 
取り出すときに押しま 
す 0 


ジョイスティック用コ 
ネクタ 


ゲームなどをジョイス 
テイツクで«作すると 
きに使い莩す〇2本目を 
接続するときは後面の 
コネクタを使い5す。 


音量調節ボリューム 


内®スピーカーとへツ： 
ドホンの音 a を調整し 
5す。 


フ□ツビーディスクドライフ 
アクセス表示ランフ . 
(以下アクセスランプ）\ 


5インチフ□ツビ ー ディスク 
ドライフ0(以下ドライフ 0) 


5インチフ□ツピーデイスく 
ドライフ1(以下ドライフ 1) 


アクセス表示ランプ 


フ□ツビーディスクを 
フ□ツビーディスクド 
ライフに挿入すると、 
ランフか緑色に点!0し 
家す。フ□ツビーディ 
スク K ライフの動作中 
は、ランフか赤色に点 
灯し浅す。 

フ□ツビーディスクの 
挿入を促すときは、ラ 
ンフが緑色で点滅しま 
す〇 


イジェクトボタン\ 

( EJECT ) 、 

ヘッドホン雜子\ 

( PHONES ) 

ジョイスティック用コネクタ/ 

(JOY STICK 1) 

電源スイッチ 

( POWER ) 




/ 7ウス用コネクタ 

ノ ( MOUSE ) 


音*調節ボ 1 J ユームキーボード用コネクタ 

( VOLUME ) ( KEYBOARD ) 


— r ジェクトボタンのランプ 

イジエクトボタンのランフが点灯しているときにイジエクトボタ 
ンを押すと、フ□ツビーディスクが出てきます。コンピュータが 


処理している内容や、 


よつてこのランフが消えてし〗るとき 


は、イジェクトボタンを押してもフロッピーディスクを出すこと 
ができません0 








POWER 

(電源ランプ) 


雄源が入つていないと 
きは赤色、入っている 
ときは緑色に点 n しま 
す。まだ、タイフーに 
よって锴源ガ入つてい 
るときと本体前面の甩 
源スイッチを「切 j (〇 F 
F ) にしたあと実際に® 
源か切れる5ての間は、 
緑色で点狨します。 


TIMER 


内) K のタイ7—がセツ 
卜されているとき赤色 
に点) a し浅汀。また、 
タイ7—によつて甩源 
が入つているときは、 
赤色で点滅します。 



• HDBUSY 




各部分の名前をおほえよろ 


リセットスイッチ 


フ□フラムが S 走した 
り、正しい終了操作か 
できないときに押しま 
す。 IJ セットスイッチ 
を押すと、コンビユー 
夕は本体前面の椹源ス 
イッチぎ入 j ( ON ) にし 
たときと同じ状態で再 
起動し浅す。 

キーホー ドの CTRL 
と〇 PT .1 と DEL を 
同時に押してち 1 Jt ッ 
卜でき5す。 


インタラブトスイツチ 


フ□ブラムを強制的に 
中断するスイツチです。 
フ□フラムの開発中な 
どに使用し、通常の操 
作では使いません。}甲 
すとメツ tz —ジか表示 
され、ここで「中止 j 
を逸ぶとフ□フラムを 
実行する前の状態に戾 
0浅す。 


フレームアース 


外部装 B を埔設すると 
きに、增設した装 B と 
の間をアースケーフル 
でつなぎます。 

各装®か安定した動作 
をするよラにした 
端子です。 


本体（背面） 


インタラフトスイツチ 

( INTERRUPT ) 


Utz ツトスイツチ （ RESET ) 



スーティス入力端子スーティ 7 T 出力蹢子 
(AUDIO IN ) (AUDIO OUT ) 









XS 8030 を莩備しよ 5 



XB 日030を準備しよ5 


風通しの良いとこ 


本体上部と後面には通 
風孔かあります。通風 
,孔の上に籾を B いた0、 
本体を狭いところに抨 
し込んだりしないで< 
ださぃ。 


直射日光をさける 


直射日光の当たるとこ 
ろや、暖房器具の近< 
には»かないて<ださ 
し、。また、に寒い 
ところや？!いところち 
さけて < ださい。 


湿気やほこりをさける 


湿気やほこりの多いと 
ころは、さけて<ださ 
い 0 


雑音をさける 


電源を伝わって入って 
<る雑音は、ラインフ 
ィルターなどで取り除 
いて < ださい。 

各装 S を接続している 
ケーフルと、ほかの電 
源ケーフルは離して使 
つて <ださい。 


|こんなところに置いてください 























コード • ケーフルをつなごろ 


_コード•ケーブルをつなごろ 



接続の注意 


フラヴやコネクタの金 
屬部分には、直接手を 
触れないようにして< 
ださい。サビの発生す 
る原因になります。 


フラグとコネクタの形 
をよ<確かめ、びつた 
りと合うよラに接研し 
て < ださい。 


フラグやコネクタに近 
いところでケーフルを 
極鈽に曲げないで<だ 
さい。断棟の原因にな 
ります。 


それぞれの装 S は、必す電源フラブを抜き、電源を切つてから接続 
します。フラグに刻£0されている矢印を上にして接続します。 


しキーボードの接続 





キーボードにも7ウス 
• トラックボールをつ 
なぐコネクタが2力所 
あり孝す（囡の位 B お 
よび反対側)。コネクタ 
乃バーをはすして奥ま 
でしつかり差し込んで 
<ださい。はすしたコ 
ネクタカバーを保管し 
て < ださい。 


[ マウス•トラックボールの接続 


70ス用コネクタ 










1 二 

1 

J 1 

l 

1 

J 

1 


| @©@ | 


フラク 





















1-4 X 6 巳030を準備しよろ 


f ディスプレイの接続 


デイスフレイの信号入カケーフルを差し込み、ネジをしめます。 


アナ□ク RGB 方式 専用カラーデイスブレイ 専用カラーデイスフレイ 

テイスブレイ後面 テレビ後面 テレビコント□ール用 

コネクタ 



^電源プラグをコンセントに差し込む ) 
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さあ、操作しよろ 



操作の開始と終了 


操作の開始と終了 


取 1 0除いた保護シート 
は保管しておきましよ 
う0 

コンピュータを 格] 送す 
るとき、この シー トを 


フ□ツビーディスクド 
ライフ内に入れてお< 


クドライフを®めるこ 
とな<安全に®ぶこと 
がでさます0 


ます、フ□ツビーディスクドライフの中の保護シートを取り除いて 
<ださし、 

操作を開始する 


操作を開始する手順 


本体麵のメイン電源スイツチを「入 J ( ON ) にする 


2デイスブレイ • 周辺機器の電源を入れる 


SX-WINDO W システムデイスクをドライブ0に入れる 


ツチを「入」 ( ON ) にする 


最初の画面が表示される 


本体後面のメイン電源スイツチを r A J (〇 N ) にします。 
すると、本体前面の趙源ランフ （ POWER ) が赤く点灯しま 
















操作を開始する 




デイスフレイや周 iauass ® 電源を入れ字す。 




操 

作 

し 

よ 

5 


B 


SX - WINDOW システムディスクをドライフ〇に奥までしつ 
かりと差し込みます。このとき、フ□ッピーディスクのスモ 
テを左側にして差し込んで < ださし、 



□ 


本体前面の電源スイッチを「入 XON ) にします< 
すると、次のよラな画面が表示され孝す。 
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2-1 操作の開始と終了 


上吾2¢)画面が表示されなし、とき 


I 1 

ドライフ0に入れたフ□ツビーディスクが孝ちがってい浅す。 

SX - WINDOW システムディスクをドライフ〇に入れて、リセツ 
トスイツチを}甲して < ださし\〇 



操作を終了する 



終了の操作は、各アフ 
U ケーシヨンの取扱脫 
明 a をご玲< ださい。 


f 操作を終了する手順 


1アブリケーシヨンの操作を終了する] 

零 _ 

[] g フロツビーディスクを取り出す1 

零 _ 

「 3 本体前面の電源スイ ツチを「切」 ( 〇 F H にする] 

— 零 _ 

[4 デイスブレイ.周辺機器の®源を切る1 


〕 


D 


アフリケ—シヨンの操作を終了し、 SX - WINDOW の終了処 
理を行います。 

( SX - WINDOW の終了については、 「 SX - WINDOW ]— 

ザーズ^ 7 ニユアル j をご舆ください。） 
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操作を終了する 


アクセスランブ 


本体:がフ□ツビーデイ 
スクの t * 報を統んだり、 
新しい惰報を*さ込ん 
でいるときに赤色に点 
灯し浅す。 


0 アクセスランフが / m に点灯してし似し\のを確かめて、イジ 
ェクトボタンを押します。 

すると、フ□ツビーディスクが出てきます。 




本体の懲源を切ります。 


ディスフレイや周辺機器の電源を切り字す。 

タイマーやテレビコントローノレ機能を使ラとき 

本体前面の電源スイッチを切 jCOFR にしたあと、タイフーやテ 
レビコント□一;能を使うときは、本体後面のメイン里源スイ 
ッチを ^ 切 J (〇 FF ) にしないでくださし、。 




2-2 マウス•トラックボールの使い方 



マウス • ト ラックボールの 使い方 











マウスとトラックボールの切り替え 


マウスとト ラックボールの 切り替え ■ 


r トラックボールへの切り替え 


D マウス • トラックボールを裏返し、底面の▽ウス • トラック 
ボーノレ切り替えスイツチを 「 Tj にします。 



Mfnnr~iT 



7ウス • トラックボール 
切り替えスイッチ 


p| : 部の V ウスん/卜を::!• 〆 し;.り\ハしし 


マウスへの切り替え 

〇 フウスカ/ X —の正面▽ークと、▽ウス;〇 / x —をはすしたとき 
に現れる山型(: ▲) の正面マークの方向を合わせ、上部のフウ 
スカノ V - を取り付け莩す。 




0 ▽ウス • トラックボー)レを裏返し、底面のフウス • トラック 
ボール切り替えスイッチを r Mj にします。 






マウス•トラックボールの使い方 


詳しいマウス•トラッ 
ク ボールの 使い方 


本*では、簡串に紹介 
してい浅す。群し<は. 
■ SX-WINDOW ユー 
ザースフニユアル. i をご 
殷<ださい0 


左手で 


通常右手用になつてい 
ますが、左手用に変更 
でさます。 

3糊 

_ 本節左手でフウス- 
トラックボールを使用 
する j 


マウス•トラック ボールの 操作 



フウスまたはボールを動かすと、画面の中のボインタが移動します。 
7ウス•トラックボール 画面 













ホタンを 20 続けてクリックする澡作を、タフルクリ、とし、います。 
アフリケーシヨンを実〇するときなどに使います。 


ボタンを2回押す……ダブルクリック 


ボタンを押す……クリック 


ツクボールの保•作 


さあ、操作しよラ 











2-2 マウス•トラックボールの使い方 


I ボタンを押しながら移動する……ドラッグ_ J 

ボタンを押しながらフウスを移動する®作を、ドラツグといいます。 
アイコンの位 s を移動するときなどに使し\ます。 



ボツブアツフメニユーから s 保作を選ぶときなどにも使し、ます。 



m 

コント U ールパネル 
アイコンメンチ 










フウスカバー上の突起 
および7ウスカバーを 
はすし C ときに現われ 
る山型 （▲) のこと。 
右方向に90まで回せ浅 


[_ マウス•トラックボールとポインタの移動方向の対応を変える_ 

▽ウス • トラックボー)レでは、正面フークの方向が画面の上方向を 
示します。 

正面フークの位薄を変えると、▽ウス • トラックボールとポインタ 
の移動方向の対/®を変更できます。 


下のように矢印の方向を、画面の上方向にすることができます。 




マウス•トラックボールの使い方 


■ 左手でマウス•トラックボールを使用する ■ 



石手用で記述してあり 
ます。左手用に変更し 
だときは、本#の纪述 
を左手用に読み換えて 
<ださい。 


本俄のマウス • トラックポールは、願 IJ として右手で使うように調 
整されてい莩す。これを、次のよラにすると左手で操作しても自然 
なよラに変えることができます。 

なお、左手用の設定は、電源を切ると元の石手用ります 。 mm 
スイツチを「入 J (〇 N ) にするたびに行つてください。 

參本体前面の電源スイッチが 「入」 （〇 N ) になっていないとき 


〇 フウス • トラ、ソクボー左ポタン(刻みのあるボタン)を押 
さえながら、本体前面の電源スイッチを r A 」( ON ) にします。 


•電源が入っていると吉 

n フウス • トラックボー) U 7) ケーフノしを、いつたんフウス用コ 
ネクタ(本体前面またはキーポードの両側面)か e > 抜きます。 

H フウス • トラ、ソクポー; UD 左ポタン(刻みのあるボタン)を押 
さえながら、ケーフ)レを7ウス用コネクタに接続します。 


左手から右手用への 
変更 


フ〇ス • トラックボー 
ルのケーフルを抜き、 
あらためて接続し彥す〇 
彥たは、本体前面の® 
源スイツチを「切」 
(〇 FF ) にします。 


左手用に変えると、次の操作が石手用と逆になります。 
• 石ポタンと左ボタンの機能 
• ボインタが動<方向 



画面上のポインタの動き 






キーの孙頌 



キ ー ボ ー ドの使い方 



各キーは、ソフトウェアによつて使い方が変わり孝す。 
ここでは、おもな使し、方を紹介してい字す。 



キーの種類 



g 罄照 I 

「日本語入力 • 辞宙ュ 
ーテイ 1 J テイ：!ープー 
ス7ニユアル j 


キーボードには、文字を入力する文字キーと、し、ろいろな機能を使 
ラための機能キーが KB されています。 

機能キーは、さらに次の膊頌に分けられます。 

• 機能を使ろキー 
• 文字の權類を設定するキー 
• 文字の変換や編集に使うキー 


00 


匚 




1 


吸 II 丑 1 團 1 ■里圃圈圃圃 1 

U 團匾 | 翅團團圍國哩團|抱 

|1 回 |_ 里圃團圆剧團 11! 


1_ 

IIPIIIHHIIPIIIICBIIIIGEIPI 



II 


I3PJ 

111111 

II 


HIBF 



さあ、操作しよラ 
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ボードの使い方 



機能キー 



[ 機能を使ろキー 



「[ BREAK ] 

(フレーク） 

卜 || - ' - j 

蒡予命令やフ□グラムを、躺啲に中断する 

[ COPY ] 

(コピー） 

表示している画面を、そのまま ED 刷する 

[ SHIFT ] 

(シフト） 

[gHFT 赛抨しながら文字キーを押し、文字キー 
に*か n てし\る另文字を入力する 

「TABl 

(タフ） 

タフ文字を入力する 

エティタの画面で使ラと、設定した文字数だけ間 
隔をあけることができる 

「1 ~ n 

(リターン） 

[ ENT ® 

1 (エンター） 

命令を実^させたり、入力した文字を確定したり 
する 

[ Ctrl 

(コント □— 
ル） 

ほかのキーと組み合わせて使ラ 

IHOMEI 

(ホーム） 

カーソ J レを画のホーム位 BIZ 5 I す 

T 1 i 
斗 

カーソルを移動する 

— _ - 


次のキーは、ソフトウェアによつて役割が変わります。 
それぞれのソフトウェアの▽ニユアルをご輿くださし V 


| CLR | 

ROLL UP 

IOPT.il 

(クリア） 

(□— ルアツ刀 

(オフション 1) 

UNDOI 

IROLL DOWNI 

IOPT .2 I 

(アンドゥ） 

(□ー ノ U 9 ■ウン） 

(オフション 2) 

IHE し Pi 

ESC 

FI HFIOI 

(〜し: 7) 

(エスケー刀 

(フアンクシヨン） 






機能キー 


r 文字の変換や編集に使ラキ ー 

v __ 


XF 1 HXF 5 1 

入力した文字を漢字やカタカナなどに変換する 

1 1 

(スペース） 

1文字分の空白を入力する 

BS 

カーソ』しの1つ前の文字を消す 

(バックスペー 

消えた文字の部分は詰まる 

ス） 


| DEL | 

カーソ)レ位 S の文字を消す 

(デ 1 J — 卜） 

消えだ文字の部分は结まる 

[会録1 

単語を辞塞に登録する 



文字の種類や入力状態を設定するキー 


キーを押して設定します。設定したキーは□ックされ、ランフガ点 
灯し孝す。取り消すとさはもラー度キーを押します。 


ICAPSl 

(キヤビ9ノ10 
ック） 

アルファぺットの入力で、大 
文字/小文字を切り替える 

点灯：大文字 
消!0 :小文字 

1 □ーマ字1 

よみ文字を□ーフ字で入力す 
る 

55^0： □ーマ字 

- - - -- 

丨かな"! 

よみ文字をひらがなで入力す 
る 

点灯：ひらがな 


アルファぺット、カタカナ、 
数字の入力で、全角半角を 
切り替える 

ひらがな、漢字の入力は全角 
のみ 

点灯：全角 
消灯：半角 

1ひらがな1 

日本語の入力で、ひらがな/ 
カタカナを切り替える 

点灯：ひらがな 
消!〇 :カタカナ 

コード A 7 DI 

文字をコード番号で入力する 

点幻：コード番号 
を劾 

INS | 

(イ-卜） 

1- 

文字の入力で、上-きモード 
/挿入モードを切り替える 

^ n ： 揮入モード 
消灯：上*きモー 
卜 
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2-3 キーボードの使い方 


3© 照 

: 日本語入力 • 辞*：！ 
テイ ij テイ：!ーサース 
7ニユアル j 


a 刪 

「2-4テレビコント □_ 
ル、スーバーインボー 
スの使い方 j 


ク□ック周波数 

10 •16 MHZ 

g 顆 

「2-7 X 680005 /リー 
のソフトを使ろ」 


2日本語入力をするとき 

日本語を入力するときは、 CTR し と _ を同時に押し家す。 
このとき [^1イひらがな卜[〇—マ字 i ( または r ^ D のランフが、股 
定されてし、るモードで点!0します。 


キーボードでリセットするとき_ 

CTRL と〇 PT .1 と DEL を同時に押ヴと、リ tz ツトすること 
がでさます。 


専用カラーディスプレイテレビをコントロールする 

テンキー • カーソ;レ移動キーと、 SHIFT または〇 PT .2 を組み 
合わせると、 再 用;0ラーテイスフレイテレビをキーボード上でコン 
卜□ーノレできます〇 


そのほかの機能_ 

次のキーを押しながら 1 J セツトすると、次のような機能が使えます。 


XF 3 フ□ッビーディスクドライフ0からクロック周波数10 

MHZ で起動する 

XF 4 フ□ッビーディスクドライフ0からクロック周波数16 

l _ MHz で起動する 

XF 5 I フ□ッビーディスクドライフ0からクロック周波数25 
MHz で起動する 

VI |表示画面モードを 640 x 480 ドットモード I こする 

以後このモードで起動する 

液晶カラーディスフレイ ( LOIOC 1 など)を使うと 
_方法 re ®) する 

N 表^ドを_モード (768 X 512 ドット)1：^す 
CLR SRAM の内容を初削匕する _ 

OPT 71 フ□ッビーディスクドライフ0からク□ック周波数25 
_1 MHZ で起動する 

SHIFT . RAM をク 1 J アレて起動する _ 

HELP ハードディスクから起動するとき、領域を選択する 




文字キー 



文字キー 



E 文字の入力 _ J 

文字キーは、キーの上に窗かれてし\るし\<つかの文字を選んで入力 
できます。文字を選ぶときは、ほかのキーと組み合わせて}甲します。 


SHIFT 十英致モード 




英效モードー 

•7 h ゃ 
や 




SHIFT ! +かなモード 


かなモード 


入力する 
文字 

ランフの点灯 
かな |1 ひ^/な」 

キー 操作 

7 




を押す 





「 SHIFT1 を押しなから'， 

を押す 

B 




を押す 

■ 




fgRPTl を押しなが 5 

〇 

を押す 



〇 





〇 


SH FT 丨を押しながら [ v * l を押す 

■' ■ — _ 

や 

〇 

〇 


1^| を押す 

や 

〇 

〇 


1 SHIFT1 を押しながら [y 1 を押す 

〇 

□ 

〇 

〇 

ド/を押す 

D 

B 

〇 

〇 

SHFT を押しなが 5 

# 

1 

を押す 


□一▽字で入力するときは、 |かな! のかわりに |□ーフ字| 
を点灯させ字す。 


0^1□ーマ字で「や j を入力するときは、全 角旧ーマ字 I 
ひらがな|のランフが点灯してし、る状態で、を押し 


ます 0 




























2-4 テレビコントロール、スーパーインポーズの使い方 



■4 


テレビコントロ-ル、ス-パ-インポ-ズの使い方 




テレビ コン ト ロールの 使い方 


■ 


専用 カラー 
ディスプレイテレビ 


CZ -6 〇 7 D 、 
CZ -614 D など, 


〇 PT .2 の使用 


SHIFTj のかわりに 
〇 PT .21 を使用するこ 
とがで？!ます qOPT：gj 
の使用の設定は、 SX - 
WINDOW のコントロ 
ール/彳ネルで行い家す。 
辟しくは、 1 SX-WIND 
0 W ユーザー 
ル j を參照して<ださ 
い。 


音声ニュート 


音声を一時的にカツト 
すること。 


スーパーインポーズ 


テレビ画面やビデス画 
面とコンピュータ画面 
の重ね合わせ。甭用力 
ラーデイスフレイテレ 
ビのみの機能。 


® 用/〇ラーテイスフレイテレビては、テレビコント□一)能を使 
つて、本俄のキーボードから直接テレビのチヤンネ)レや音置をコン 
卜□一)しすることができます。 

テレビコント□一) waseg は、本体前面の電源スイッチが■切」(〇 FF ) 
のときでも、本体後面のメイン電源スイツチが■入」 ( ON ) になつてい 
ると、使ラことができます。 


SHIFT + 



SH 


SHIFT + C し R 


チャンネ J レ1の選局 
チャンネル2の網 
チャンネ J し3の選局 
チャンネノレ4の選局 
チャンネル5の選局 
チャンネノレ6の選局 
チャンネノし7の選局 
チャンネル8の選局 
チヤンネル9の選局 
チヤンネル10の選局 
チャンネル 11の網 
チヤンネル12の選局 


音声 ミュートの 縦、再度押すと_ 
スー/^ーインボースの設定、再©?すと_ 
テレビ外部入力(ビデスなど)の切り替え 
テレビ画®またはビデオ画面/コンビユータ 

画面の切り替ぇ _ 

〇^^へ咖り替ぇ 
音置アツフ、押し統けると最大音置 
音ゥン、 押し続けると最/」\音量 
チヤンネノレアツフ (1— 2― 1 2-1-) 

チヤンネノ L/9* ウン (12— 11—… —1-12 0 
チヤンネ)表示 
再度押すと 表示を 消す 



さあ、操作しよラ 
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スーパーインポーズの使い方 


■ スーパーインポーズの使い方 ■ 


スーパー インポーズ 


薄用カラーデイスフレ 
イテレビ ( CZ -607 D 、 
CZ -614 D など)のみ 
て使用でき5す。 


テレビを見なが e > コンピュータで作業しだ〇、テレビ画面にメツセ 
—ジを流すなどと、テレビ画面やビデオ画面にコンピュータ画面を 
重ねて表示するときは、スーバーインポース機能を使います。スー 
バーインポース钱能を使うときには、 SHIFT を}甲しながら:.十を 
押します。 


スーバ ー ^ T ンボース画面にする前に、次のよラに設定し孝す。 


• コンピュータ画面の背景色を黒にする 

• コンピュータ画面の表示サイスを、 256 x 256 ドットまたは 512 X 
512 ドットにする 

• コンピュータ画面の表示モードを、標準解像度デイスフレイモ 
ードにする 


高解像度ディスブレイモードでのスーパーインポーズ 

SX-WINDOW のように高解像度ディスフレイモードで 
使兩されるときは、スー/彳ーインポースは使用できません0 
インターレース方式で疑似高解像度 (512 X 512 ドット)で 
は、使用できます0 


インターレース走査 


テレビジョン信号 (NT 
SC 信号)では、 ffi 沙60 
コ7のスピードで2枚 
の絵を送り、これを組 
み合わせて1枚の絵と 
して表現し5す。 
これを r インターレース 
走査」といい茬す。 


a ^ i カーソルの表示位菡 

スーノ ^ —* r ンポースにしたとき、表示されるコンピュータ 
画面サイスがつ大き < なつ家す(オー/ v - スキヤン)〇 
このため、カーソ;レのホーム位 s が見えな<なります。 


U 7¥] 疑似高解像度 （512 X 512 ドット）スーパーインポーズ 

疑似高解像度 (512 x 512 ドット)では、インターレース走 
査のため、ちらつきが目立ちます。このよラなときは、 
256 x 256 ドットモードでの使用をお勧めします。 



5 デスクトップを使わない操作 



デスクトップを使わない操作 


r Human 68 k J . — 

ザース▽ニユアル j 


コマンドモードとは_ 

これ彥では、 SX - WINDOW によるデスクトッフ上からの操作を中 
心に貌明してき忒したか、本俄には SX - WINDOW を使わないモー 
ドもあり*す。これが「コマンドモード j です。 

「コフンドモード」とは、 r Human 68 kj という名前の OS 
(〇 oe 「 at : ingSystem ) と、「コマンド」と呼ばれる文字入力 
を主体としたシェル（ユーザーとのインターフェース部分）を通し 
て、コンビユータを動かしている状態のことをいいます。このとき、 
「コフンド」と呼ばれる命令を使つてさまざまな作業をすることが 
できます0 

コフンドモードと SX - WINDOW は、その使し、方が違うだけで、実 
際に行われている作業はほとんど同じです。どちらも Human 
68 k ^ 行ラ作業であることに変わ〇あり*せん。 

コフンドモードの使し、方につし、ては、 「 Human 68 ld — ザーズ7 
ニユアノレ J を参照して<ださし\〇 





表示中の画面をそのまま印刷する 



表示中の画面をそのまま印刷する 


八 ー ド コピー 


ディスフレイに表示してし、る画面を、そのままの状態で£□刷したも 
のを「ハードコピー j といいます。 



[_ SX - WIN □〇 W の八ードコピーをとるには 

E □刷する画面を表示し、 [ C 〇戶 S "’ を押します。 


コマンドモードの八 ー ドコピーをとるには 


3® 頌のノ \ードコピーがとれます。 


• 鹏の/ 、ー ド コピー . ISHlFTl+tCOPYl 

• 試し刷りのノ \ー ドコピー . 4 CTR し l + ICOPYl 

• 1/4サイスのハード コビー .•… ( COPY ] 



さあ、操作しよ*つ 
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g -7 X68O 〇〇シリース用のソフトを使う 



Gi 珍照； 

1 Human 68 k : ユーザ 

ースフニユアル 


3© 照 

「2.3キーボードの使い 
方 J 


クロック周波数 


コンピュータの®理ス 
ピードは、主にメイン 

によつて決ま0ます。 
このクロック周波数が 
高いほど処理スピード 
か速 <なります。 


XB 8000シリーズ用のソフトを使5 


X 68 〇3〇シリーズでは、弯用ソフトのほかに X 68 〇〇〇シリー 
ス用として市販されているソフトも使えます。 


本機では、 X 68 〇〇〇シリース用の HUMAN.SYS (〇 S ) は使用 
でき彥せんが、 X 68 〇〇〇シ 1 J _ ス用のソフトを起動するた_ 
HUMAN . SYS ( OS ) が本体内の ROM に入つています。 

X 68 〇〇〇シリーズ用のソフトをお使し M こなるときは、必す次の方 
法で起動してください。 


2起動のしかた 


次のキーを押しなからりセツトすると、本体内の ROM から 
HUMAN . SYS を読み込み、フ□ツビーディスクドライフ〇か5 
X 68 〇〇〇シ 1 J ース用のソフトを起動できます。 


XF 3 フ□ツビーディスクドライフ0から 



_ _ 琴-穿 ^ — 

ク□ック周波数1 0 MHZ で起動する 

XF 4 

フ□ッビーディスクドライフ0から 


クロック周波数1 6 M Hz で起動する 

XF 5 

フ□ッビーディスクドライフ0から 


J ク□ック周波数 25 MHz で起動する J 

□ JI * • X 68 〇〇〇シ 1 J ース用のソフトを起動するときは、/必 
す上記の操作をして < ださい。 

• 本俄はクロック周波数 25 MHZ て高速動作しますが、ク 
□'ゾ7周波数が 25 MHZ て I 3 ff 測5の X 68 〇〇〇シリー 
ス用のソフトが正常に動作しないことがあります。こ 
き I 丄 0 MHZ また IS ! 6 MHz 
のモードで起動して<ださい0 
• 币販の X 68 〇〇〇シリース用のソフトで、上記のよう 
に1 0 MHz 1 6 MHz から起動しても動作しなし、ものも 
あります。 
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普段使ラときは 



取 D 扱いの注意 



■次のことは必ずお守りください。 



普段使ろと杏は 



結露（けつろ) 


急激な渥度変化によつ 
て、空 m 中の水热気が 
水滴に変化することで 
す 0 

暖かい部屋に冷 c い水 
の入つたコッフを臑< 
と、表面に水滴が忖< 
よろに、コンピュータ 
内に水滴が m いてしま 
います。 


水などの異物が入つ 
たと吉 


すぐに甩源を切つて、 1 
甩源フラフを抜き、お 
買い上げの販売店、ま 
たはちよりのお客様ご 
相談怒□にご連絡<だ 
さい。 


次のようなときは使わないでくださし\〇結 3 S (けつろ）の原因にな 
ります 0 

• 湿気の多いところク罵気の n ちこめているとき 
• 寒いところから急に暖かいところに持ち込んだとき 
• 暖房した直後の部屋内 

•、などの冷風が直接当たるところ 


横 H きにしないで < ださし\〇 操作中には勖かさないで < ださ 

し\〇動かすときは、操作を終わ 
り電源を切つて < ださし V 




衝擊を与えなし\で< ださし\> 


水や異物が入らなし\よラにして 
<ださし V 





さあ、操作しよ*つ 
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2-8 取り扱いの注患 



焼け付き 


長時間明る<表示した 
憩所で、輝度が落ちた 
り表示がにじんだ〇す 
ること。 


イの醒: 


•:ラときは、デイスフレ 
I IV ノ^を下 I ブてくださし\〇焼 
け付きが発生することかあり浅 
す0 


機器を改造したり、指定以外の 
機器を使わなしヽでくださし\〇 




電圧は AC 1 〇〇 V て使電源コードやケーフルを傷つ(ブ 


つて<ださし\〇 


ないよラにして< ださし\〇 




電源コードを抜<ときは、必、す 
差込みフラ7を持つてくださし、 



本体上部と後面の通風孔をふさ 
がないで < ださい。内部温度が 
上昇し、故®の原因になるとき 
があります。 

X 68000 • X 68030 シリーズ本体 

どラレを外部フ□ツビーデイ 
スクドライフ用コネクタや 
SCSI コネクタで接続しない 
で < ださい。 

故隖の原因となるときがあり 


家す。 

g^l 万一故障したときや異常を感じたときは、使用を中止し、 
お買い上げの販売店、またはもよ 1 0のお客様ご相談窓口 
にご相談 < ださし V 
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本体のお手入れ 


本体のお手入れ 



污れが付いたときは、水、まだは水でうすめた中性洗剤を柔らかい 
布に染み込ませて、軽く拭き取ります。 

ベンジンやシンナーなど揮発性のものは、塗料が落ちた0変色する 
原因となりますので使わないで<ださし\〇 




2- Q 取つ扱いの注意 
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■ マウス•ト ラックボールの お手入れ 



装®の外側とポール以外の内側の汚れは、乾し、た布で拭き取ります。 
ボールが汚れだときは、次の手順でボールを取り出し、水でうすめ 
た中性洗剤で洗い家す。 

漂白剤•ペンジン•シンナー•アセトンなどの有機溶剤 s ワックス- 
クリーム • スイルなどは使わないでくださし\〇 
家た彳馆雑巾やワックス • スイ;い s 布で拭くと、ポールがす 
べつて使いに << なります。 

□ フウス • トラックポールを典返しにし、ボーノ 1^«ぶたを押 
しながヴ〇 PEN J ® 方へ弓 I き奋せます。 



0 そのま*ボー)ぶたを持ち上げると、はすれ*す。ホー 
ルを取り出して、フウス • トラックボールを漓滞します。 



□ お手入れが終わつだ取り出した手順と逆の手順で、ボー 
ルを元の位置に戾してくださし V 




フロッピーディスクについて 



フロッピーディスクについて 




2HD 


両面高密度トラックの 
雇味 0 

ほかに 2 DD フ□ツビ 
ーディスク（両面倍密 
度倍トラック • 纪憶容 
a 約640キ□バイト）な 
どがあります〇 I 


フ□ツビーディスクとは、作つたフ□グラムやデータを保存してお 
くものです。保存したフ□グラムテータか必要なときは、本体に 
セツトして読み出します。 

新しいフ□ツビーディスクを買つたときは、必すフオーマツトして 

から使つて<ださい0 

次のフ□ツビーディスクを使います。 


タイフ 

サイス 

謂容- 

2 HD 

5インチ 

約 1.2 MB (メガノてイト） 


ラベル 



ライトフ□テクトノッチ 

センターホール 
インデックスホール 


r ライトプロテクト 


データの*き込みや窗き込みをできなし\よラにすることです。ライ 
トフ□テクトノッチに軎用のシールを貼ると、ライトフ□テクトで 
きます。大切なフ□ブラム W —夕を誤つて消さないよラにすると 
きに甭用のシー)しを貼ります。 

弯闬のシールか貼られているときは、フォーフットもできません。 



さあ、操作しよラ 
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g . g 取つ扱いの注® 


[3¢ 照 I 

r SX-WINDOW n 

ーザース7ニユアル j 


[_ フロッピーディスクの取り扱いの注意_ 

フロッピーディスクには、フ□ブラムデータが塞き込まれていま 
す。フ□ッビーディスクが破損すると使えな<なりますので、大切 
に保管して<ださし\〇 

大切なフロッピーディスクは、必すコピーして C / V ンクアッフを取 
つて）から使つて<ださし\〇 


記録面にさわらない 


スピーカーやテレビなど磁気を 
発生するものを近づけない 




直射日光の当たる所や、 
具の近 < cs かない 




•ディスクにラべ;レを折つだり曲げたりしない 


貼つた状態で、字を塞いたり 、I 
消しゴムを使つてラべ; UD 文字 
を消さない 



4 / 





八ードディスクについて 


■ 八 ー ドディスクについて ■ 


八 ー ドディスク 


外部紀慊装 as の一墦。 

cz-5iocr 内®して 

いるハードディスクは、 
纪憶容 M か 80 MB (メ 
ガバイト）あ 0、1.2 M 巳 
フ□ツビーディスク約 
70枚分に相当します。 

SCSI 

a 喊 

「3-3 SCSI インターフ 

エイスの取り扱い j 

CL 賴 

' SX - WINDOWH - 

ザース7ニユアル.！ 

1 Human 68 k ] —ザ 

ース7ニユアル j 


八ードディスク内蔵タイプ 

(DSCSHt^DtlS 


SCSI 規格では、 IDS 号 
〇番か57番までの8台の 
装 B を接続できます。ハ 
ードティスク内絞^ィフ 
の X 68030 ては、本体が 
7番、内®/ \—ドディス 
クが 0 S になつているだ 
め、 SCSI インターフエ 
イスを待:^ 

〇番号1番から6番まで 
の最大6台となり5す。 

八ードディスクを 
使えるよろにする作業 

cal® 

* SX-WIDOW ユーザ 
ースフニユアル .I 

1 Human 68 l <： l —ザ 

-ス7ニユアル.： 


八 ー ドディスクの特長 、 

ハードディスク内®タイフの X 68 〇3〇シリースには、本体内部に 
SCSI 規格のノ \ー ドディスクを内想しています。 

ノ \ードディスクの使し、方は、基本的にフ□ツビーディスクと同じで 
すが、次のよラな点でフ□ツビーディスクよ0優れています。 

• 紀録できる容 ffi がはるかに多い 

• 悄報の読み塞きが高速である 

• フ□グラムテイスクを交換する必 v 装がない 


なお、/ \ードティスク内®タイフではなし、 X 6803 〇シリースに、 
增設用ハードディスクドライフを内敏するときは、次のものをお求 
め < ださし、 （ 1基内®可能)。 

• CZ -5 H 08 (80 MB ) 

• CZ -5 H 16 (160 MB ) 


[_ 八 ー ドディスクの使い方 • 」 

お買い上げのときには、ノ \ードディスクをそのまま使用することは 
てきません。次の作業をすると、/ \ードディスクを使用できるよラ 
になります。 

• / \ードディスクの初 翻 匕 

• システムディスク • 辞霪ティスクなどのコピー 

• CON 闩 G . SYS の 塞き 替え 

このあと、本体前面の電源スイッチを r Aj (〇 N ) にすると、ハードデ 
イスクから起動し、ドライフが次のようになります。 


/ \_ドディスク 
フ□ツビーディスクドライフ0 
フ□ツビーディスクドライフ1 


ドラィフ A 
ドラィフ B 
ドライフ C 





2-8 取つ扱いの注愚 


また、ハードディスクを領域分割したときは、次のようになります。 


ドライブ害 I 』り当て 


SX - WINDOW のドラ 
イフトレイまたは 、 Hu 
_6810マンド モー 
ドの DRIVE]^>K で 
確認でき孝す。 


自動起動領域 


複数の領域のろち、本 
体前面の屯源スイッチ 
を r 入 ION ) にしたとき 
に自動的に起動する領 
域。 

SX-WINDOW の HD 

フォー7ツト. X 5 C は 

Human 6810マンド 
モードの FORMAT コ 
フンドで股定し孝す。 


例：ノ\ードディスクを2つの領域に分割したとき 


ハードテイスク(領域 1) 
ハードディスク(領域 2) 

フ□ツビーディスクドライフ0 
フ□ツビーディスクドライフ1 


ドライフ A 
ドライフ B 
ドライフ C 
ドライフ D 


上のようにノ \ードディスクを領域分割したときは、自動起動領域か 
ら起動し孝す。 

起動時に起動する領域を S びだいときは、次のようにします。 


D 


HELP を押しながらリセットスイツチを押します< 


<68000 H^D DISK IPL MENU 




八ードディスクからの 
起動 


お?3い求めの状態では、 
フ□ツビーディスクド 
ライフにシステムの入 
つたフ□ツビーディス 
クがセツトされている 
ときはフ□ツビーディ 
スクから、それ以外の 
ときはハードディスク 
から起動します。 
SX - WINDOW のコン 
卜□ール/彳ネルの起動 
スイツチ、家 C はコ7 

ンドモードの SWITCH 
コマンドで変更できま 
す0 


カー 


•ノル キーで} g 析して リターン キーテ}甲 I •て.•たさ v 
したてのを自 in^-in として坌 i ?します 


U 


起動する領域の番号を確認し、•ドて領域を指定し、』を 
神します 0 

選択した領域から起動します0 親、 次回の^)^も同じ領 
域から起動します0 


以後ノ \ードディスクへの読み書きをすると、本体前面の/ \—ドディ 
スクドライフアクセス表示用 
ます。 


’ンフ (HD BUSY ) が赤色に点灯し 



さあ、礫作しよラ 
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八ードディスクについて 


3 W ハードディスクからの起動 I こ設定されているときに、フロ 
ツビーディスクから起動するときは 、:〇 P T .1 を押したま 
まリセ'ソトスイ、好を押し、〇 PT .1 をしばらく押し統(ブ 
てください。また、ノ \ー ドディスクに何らかの異常が発生 
して J \ードディスクから起動できな<なつたときにも 
〇 PT .1 を使つてフ□ツビーディスクから起動して < だ 
さし\〇 


ID 番号の変更 


ほかの SCSI 装 B を同 
時に接続するときは、 
その装： S の ID 番号と本 
体内賊/ \ードディスク 
の ID 番号ならびに、本 
体の ID 番号が同じ番号 
にならないよ^にして 
<ださい。 


起動装置の変更 

「3.3 • CPU 本体の ID 
番号や起®)装 S 3 を変更 
する j 


SWITCH コマンド 

a 顆 

r Human 68 k : ユーザ 

ースフニユアル.》 


内蔵八 ー ドディスクの I □番号設定について 

本体内®/ \—ドディスクの ID 番号は〇番に設定されています。 ID 番 
号の変更が必嗤なときは、本体後面の ID 番号切り替えスイツチで設 
定変更して < ださい。 

IDS 号を切り替えたあと、システムディスクで起動し、次のよラに 
して変更した SCSI の IDS 号を起動装 B に設定してくださし、。 


• SX - WINDOW システムディスクで起動するとき 

……コント□ールバネノ uz ) rg (起動スイッチ)を実^し、「起 
動装 ffiycscsi の IDS 号を変更する 

• Human 68 k システムディスクで起動するとき 

…… SWITCH コマンドを実^し、「巳〇〇 T 」 て起動する SCSI 
の 1 C 潘号を変更する 



内蔵ハードディスク ID 番号 
切0替えスイッチ 





2-0 取り扱いの注意 



バックアップ 


「 SX - WINDOWn — 

サースフニユアル J の 
「3-3バックアッフコビ 
一とは」、または r Hu 
_68 IO —ザー 
ニユアル j の 巳 ACKU 
PZ ) フン ド、 COPYA 
し1_コ7ン ドを®照して 
<ださい0 


八ードディスク取り扱い上の注意_ J 

• HD BUS 丫が赤色に点灯してノ \ードディスクの飾乍中は、本体 
に強し 他擊^ 振動を与えたり、電源を切つたりしないでくださし、。 
/ \ードディスクの保存したデータが壊れる可能性があ 1 0ます。 


•/\_ドディスクが壊れると、保存してあるデータを回復すること 
ができなくなり家す0こまめにフロッピーディスクに保存(ノ \ック 
アッフ)して<ださし\〇 

• Human 68 k ver .1 .〇で動作するソフトは、内®ノ \ードデイ 
スクを使用できません。 


44 



周辺機器を接続して使うには 



3-1 RAM -数値演舞プロセッサを埋設するには 



RAM •鼸蘸ブ n セツサを齙するには 



RAM について 


RAM (ランダ厶ア 
クセスメモ 1 J ) 


フ□グラムやデータな 
どを研み ns できるメ 
モリ0 


本 ㈱ こは、メインメモリとして 4 MB (メガバイト)の RAM が撕準で 
装備されており、孝た、埋設 RAM 用の冉用ソウ•ツトも、本体内部 
に装備されています。メインメモリは、この増設 RAM 男用ソケツ 
卜を使用し、最大 12 M 巳まで増設することができます。本体内部の 
男用ソケット I こ増設できる RAM には、2權類あります。 

• 専用ソケット装着用 4 MB 増設 RAM ボード （ CZ -5 巳 E 4) 
(別売） 

本体内部の増設 RAM ホード苒用ソケットにセットします。増設 
RAM ボード上には、 4 MB 埋設用 RAM 甭用のソケットがありま 
す0 

• ボード装话用 4 M 巳増設 RAM ( CZ -5 ME 4)( 別売） 

増設 RAMtK —ド ( CZ -5 巳 E 4 の男用ソケット）にセットします。 
CZ -5 ME 4 と CZ -5 BE 4 を利用することにより標準メインメ 
モ 1 J と合 St で最大 12 M 巳まで増設することができます。 
※ CZ -5 ME 4 は CZ -5 BE 4 がなければ増設できません。男用 
ソケットでメモリを増設する場合は、必す CZ -5 BE 4 を先に 
増設して < ださし\〇 


CJW] 

r SX-WINDOWa- 

ザース▽ニユアル/ 4- 
5コント□ールバネル j 


J メモ1 闩 AM の増設について 

RAM を増設したときは、増設したメモリを使用できるよ 
う I ： a 9^ る^懲^®ります。詳しくは、 r SX-WINDQW 
ユーザーズ7ニユアル.， 4-5 コント □— ルバネル」を参 
照して<ださい〇 



周辺機器を接続して使 I つには 
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RAM • 数値演興プロセッサを增設するには 


数値計?5を S 速に®理 
します。 


数植演算フ□セツサ （ CZ -5 MP 1) は、専用のソケツトにセツ 
卜して使います0 


RAM と数値演算ブロセツサの増設 


本体 


镅設 RAM 
與用ソケツト 


琛用ソケット装®用偁設 
RAM ボード 
( CZ -5 BE 4) 

〇ン [If If It _i ° 

I iC ]> J[i 
Ll —— JQO 


熠設 RAM ボード 
装葙用 RAM 
( CZ -5 ME 4) 


|[~ ii ~y 


5 S 値演？ 3 
プロセッサ 
與用ソケツト 


5 S 値演錄プロセッサ 
( CZ -5 MP 1) 


8 

M 

H>«88?<^SA 

icw 

au !9 W 6 


※增設 RAM • 数植演筠フ□セツサは、サービスフンか取り付けを行 
います。詳し <は、お買い上げの販売店またはお近 < の「お客様ご相 
談怒 CU こお問い合わせ < ださい。 


数値演算プロセッサ ( CZ -5 MP 1 ) (別売)について 


周辺機器を接続して使ラには 
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拡張ボードを使ラには 





拡張ボードの取り付け方 



拡張ボード 


コンビユータの機能を 
as 張するためのボード 
です。1/〇ス□ットにセ 
ットして使い孝す〇2枚 
莩で取り付けることか 
で苎ます。 


I/O ( アイオー)スロ 

ツト 


拡張ポードを tz ツトす 
る場所 0 I 

1/〇は Inout (インフツ 
卜)、〇 UtDUt (アウト 
フツト）のことで、デ| 
一夕の入出力を恚味し 1 
ます。 


□ 本体の里源を切り彥す〇 

本体前面の®^スイッチ•本体後面のメイン電源スイツチを両方とも 
「切 J (〇 FF ) にします。 


H SZi 張ボードの表と裏の® | ij に1つすつカードフラを取り付けます。取 
り付けは拡張ボードの穴に、カードフラの突起を差し込み*す。 


カー ドプラ 



突起 


□ 本体のス□ットカ/ X —を取りはすし家す。 

ビス（ねじ）をはすしたあと、スロットカバーを取りはすします。力 
バーはわとも取りはすした方が、作業が容易になります。 



スロットカバー 
取り付け用ビス 











拡張ボードの取り付け方 


□ レールガイドにそつて拡張ホードを差し込みます。 

拉 as ボードは部品の m し、てし、る面を左側にして差し込みます。 



□ カードフラの平らな部分を指で押し、カチンと手ごたえがあるまで差 
し込みます0 

〇 奶張ボードを引っ張り、差し込みの状態を確かめます。 

姐張ボードが陳单に抜けるときは、もラー度カードフラを押して、 
確実に差し込んで < ださし No 

姐張ボードからカードフラを取りはすします。 

□ ス□ットカノ X —を取り付けます。 

Qr はすしたス□ットカノ X — をはめ v ビスで固定し字す。 

ただし、コネクタ付きの拡張ボードを取り付けるときは、拡張 
ボードに付属の軎用ス□ットカバーを使って<ださい。 



周辺機器を接続して使ラには 
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3-2 拡張ボードを使ラには 



|拡張ボードの取りはずし方 



□ 本体の電源を切ります。 

本体前面の電源スイツチ•本体後面のメイン電源スイッチを両方とも 
「切 j (〇 FF ) にします。 


ス□ツトん/ X — •を取り W す、ノよリ。 


□ 差し込まれている拡張ボードの左石両側に1つすつカードフラを取り 
けます。 


カードフラを外側に開<ようにして、拡張ノ卞ードを引き出します。 



あ去ホ_卜を汲さ取^:孑订.- 


ス U ツトカバーを®り 1、 J !; ま—づ。 
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SCSI インターフェイスの取り扱い 



SCSI インタ-フェイスの取り扱い 


SCSI 


Small Comouter 
System inter ¬ 
face の略 0 
パソコンと周 23 饯器の 
間でデータを交換する 
ための標準規格です。 


[_SCSI インターフェイスについて 

本俄には、 SCSI インターフェイスを持つている/ \ードディスクや 
光磁気ディスクなどの外部装 S を、7台家て（ノ \ードディスク内祗夕 
イフでは6台まで）接続できます。 

接続した各装 as には、〇〜6浅での ids 号が ms 、 本体は7です（ハ— 
ドディスク内厳タイフでは1〜6までのが付きます )0 SCSI 
インターフェイスを持つ装 B を接続するときは、両挪の装 B にター 
5ネータを取〇付ける必要があります。本機には内部にター S ネー 
夕が取り付けてありますので、外部の終獅こ接続されている装 H に 
のみターミネータを取り付け、そのほかの装 as のターミネータは取 
りはすして<ださい0 




ター5ネータ 



SCSI コネクタの 
信号配置 
[3¢ 照 I 

「付録 9. SCSI コネ 
クタ j 

装置の接続やターミネータの取り付け、取りはすしについては、各 
装®の取扱説明塞をご贸< ださし\〇 
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3-3 scsi インターフェイスの取り扱い 


ati] 

「2-8 •ハードディスク 
について J 


CTW1 

「SX - WINDOW a 

ーザースフニユアル」 


起動装置 


システムを起動する装 
H です。 


[_ CPU 本体の I □番号や起動装置を変更する 
SX-WINDOW で変更する手順 


① SX - WINDOW システムディスクをドライフ0に、 SX - 
WIND 〇 W アブ 1 J ケーシヨンディスク1をドライフ1に入れて 
立ち上げる 


零 

フ 


デスクアク tr サ 1 J アイコンのボツブアツフメニューを表示する 


舉 


ント□ール/ X ネル 


攀 


を選ぶ 


コント □— ル/てネルウインドウの表示 



ダイア□ワの麵 

零 

⑮ C P U 本体の IDS 号ま C は起動装 S 3 を選ぶ 

零 


◎設定を左ポタンでクリックし、終了（またはリセツト）する 


n ~ メモ 1 ほかの装 h と同じ番号は使えません。 

設定した内容は、 UtE ットしたあとに有効になります< 











ム -SCSI 装 _ からシステムが起動できないとき 


コラム 


r SX WINDOWS - 

ザース▽ニユアル j 


3^ 

'Human 68 kn - ザー 
スフニユアル.！ 


| SCSI 装置からシステムか起動できないとき 



次のような場合は、内藏/ \ードディスクなどの SCS I 装置から、 
システムを起動できなし、ときがあります。 


例 

/ \ードディスク内截タイフに IDS 号1番の光磁気ディスクを接続し、 
起動媛匿を “ SCSI " の“ 1" と設定して、光磁気ディスクからシ 
ステ乙を起動してし、だ場合 


パソコン本体 



光磁気ディスク 


[SCSI 0 1番〕 


1 1 



口 



1 


光磁気ディスクを取り外すなどして、内®/ \—ドディスク （SCSI 
ID OS ) か5システムを起動する！^要が生じだときに、起動装®を、 
•‘標準"と設定するだけでは、システムを横索する装 S は、 

フロッピーディスク ► SCSI ID 1番の装護 • RAM 


となり、 SCSI id 0TO_ \—ドディスクは楼索しません。 
この場合システムのフ□ツビーディスクが挿入されていないと 

「デイスクから起動できません . j 

とし〗うメ、ゾ t ? ージが表示されて、システムを起動することができませ 

fVo 

“標準”の設定は、フ□ツビーディスク、ハードディスク、 RAM を順番 
に麵するよう■るだけで、/ \ ー ドディスク (SCS I 麵)の 
中のどの装 S から起動するかとしう情報は変更されません。 

上記のように”標準”の I 跪を彳 D 場合 13^1 膜置を“ SCSI" の“ 0 ” 
として、システムを起動する織の IDS 号を変更し、リセ'ソトしだ後、 
再度起動スイツチから"標準”を設定して < ださい。 

3ZD コマンドモードの 「 SWITCHj コフンドで起動藤置を 
設定する場合ち、同様に “SCSI (T と設定し、 1 J セツ 
卜してか再度 「 SWITCHj コフンドで “STD” と 
設定して < ださい。 





640 x 480 ドットモードについて 



640 X 4 的ドットモードにつし、て 



本機には表示画モードとして、 640 X 480 ドットモードがあります。この 
モードては SX - WINDOW 、 ならびに SX - WINDOW 対)®のアフ U ケー 
ションソフトを、液晶ディスレイ： LC -1 〇 C 1 などとの組み合わせでご 
使用いただけ S す。この場合は、キーボードの V を押しながら本機を起動 
して < ださし\。 

以降、このモードで起動するよラに設定されます。解除する場合は、キーボ 
ードの N を}甲しながら起動して<ださし、。 

9 ■ ■ 

O ^ E ] OS は Human 68 K ver .3.0 以上を、 SX - WIND 〇 W 

は、 ver .3.0 以上のものをご使用くださし、 


キーボードの CLR を押しながら起動し、 SRAM を初翻匕 
しても、このモードを解除することができます。この場合は 


SRA 


M に登録された他の股定もすぺて臟されます。 


ポツフアツフメニュー 
テスクトツフの整頓 

ae 照1 

「 SX - WINDOW ] 

ーザースマニユアル J 


SX - WINDOW を 640 X 480 ドットモードで表示した場合、 
85初にデスクトツフ上のアイコンか画面にあらわれなしヽことが 
あり字す。この場合、ポツフアッフメニユーから「デスクトッ 
フの整頓 j を選択するなどして、画面に表示させてくださし V 


m «1 SX - WINDOW ならびに SX - WINDOW 対応のアフリケー 
シヨンソフト以外は、 640 X 480 ドツトモードで使用すること 
ができません。 


flCT 640 X 480 ドットモードの SX - WINDOW から、 SX-WIND 
〇 W に対®してし似ヽアフ 1 ノ7—シヨンソフトを起動しないで 
くださし\〇万一起動した場合、画面に不都合が生じるとき 
があります。この場合本体天面の U セ'ソトスイ、を押して、 
SX - WINDOW を再起動してくださし、 









仕様一 K 


テキスト表示 


各モードともドットごとに65536 
色から、任意の16色を指定可能 


実画面エリア1024 X 1024 ドツトのとき 
• 高解像度モード…… 768 X 512 ドツト， 

640父480ドツト 
512 x 512 ドツト 
512 x 256 ドッド I 

256父256ドツト 
• 操準解像 S モード… 512 x 240 ドツト 

256><240ドツト 
512 M 80 ドツト 

インターレース 

* スー/ \ースキヤンしたときは、表示ドツト数が上紀より少な<なります 


ブラフィック 
表示 


実画面エリア 1024 X 1024 ドツトのとき 
• 高解像度モード…… 768 x 512 ドット« 

640父480ドット 
512 x 512 ドット 
512 x 256 ドット 
256 x 256ドット 
• 僳準解像度モード… 512 x 240 ドット 

256 x 240ドット 
512><480ドット 

インターレース 


各モードともドットごとに65536 
色から、任怠の16色を指定可能 

SX-WIN DOW 使用時に限り、1 
512 x 512 ドツトの範囲内で 
65,536色同時表示可能 


実画面エ IJ アサ 

テキスト 

1024 X 1024 ドット 

4フレーン 

ィス 

ヴラフィック 

1024 X 1024 ドット 

4フレーン 



(512 x 512 ドット 

16フレーン） 


* 各ビットフッフ方式 




仕様一覧 


項 S 

仕 様 

フ□セツサ 

MC 68 EC 030 (25 MHz ) 

ROM 

IP し BIOS など 256 KB 

キヤラクタゼネレータ 768 KB 

16 x 16 ドット • 24 x 24 ドツト全角 （ JIS 第1水準 • 第2水準漢字） 

8x16 ドツト •12 x 24 ドツト 半角 

8 x 8 ドツト •12 X 12 ドツト 1/4角 


テキスト用 VRAM 
グラフイツク用 VRAM 
スフライト用 VRAM 
スタティック RAM 


512 KB (ビット7ッフ表示方式） 
512 KB (ビットフッフ表示方式） 
32 KB 
16 KB 


表示面画モ—•卜 


表示能力 







仕様一茛 




実画面エリア 512 x 512 ドットのとき 
• S 解像度モード…… 512 x 512 ドット各モードとも 

512 x 256 ドット （1) ドットごとに65536色から任蔥 
256 x 256ドッド の色を指定可能 （1 面） 

• 僳準解像度モード… 512 x 240 ドット (2) ドットごとに65536色から任恚 

256 x 240ドット の256色を指定可能 （2 面） 

512 x 480 ドット （3) ドットごとに65536色か&任意 

インターレース の16色を指定可能 （4 面） 

* スーバースキャンしたときは、表示ドット数が上紀より少な<なります 

スフライト 

バターン定按 

サイス： 16 X 16 ドット// X ターン 

定菝数：128/《ターン（ノ V ソクブラウンド未使用時®大256ノ彳ターン） 

色 ：1バターンにつき16色/65536色（ドット串位） 

表示 

座標系： 1024 X 1024 ドット 

表示画面：水平512ドット〇「256ドット 

垂直512ライン〇「256ライン 

表示制限：128スフライト/画面、32スフライト/ライン 

特殊機能 

1 1 

スムーススクロール/特殊画面制御機能/フライオ 1 J テイ俄能 7 

バレット機能半透明俄能スーバーインポース機能など _ 


サウンド傲能 FM 音源： 2 ch 、 8スクターフ、8鋈和音同時出力 

音声合成 ： AD PCMCAdaotive Differential PCM ) 

フロッピーディスク 1.2 M バイトタイフの 5. 25インチフ□ッビーティスクドライフ（スートロー 
ドライフ ド/スートイジェクト俄能) 2 S 搭贼 

___ ■■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■ ■ ■ »■ ― I ■ ― ■■ — ■ ■■■■■■■■■国 ■■■ ■■■ ■ ■■ ■ N I ■■ ■ - ' —■ ■■■ 

/ \ードディスク 80 M 160 M / \イトタイフの 2. 5インチ SCSI 規格/ \ードティスクドライフ 

ドライフ :1基内藏可能 ( CZ -500 C ) 

80 M / てイトタイフの 2. 5インチ SCSI 規格ノ \ードディスクドライフ 

1基内® ( CZ -510 C ) 

入力装置 1 フウス • トラックポール、 ASCII 準拠フルキーボード 

-- 

インターフェイス フ 1 J ンタ（セント□ニクス社仕様に準拠)/ジョイスティック （2 個)/アナ□ヴ 

RGB 出力/テレビコント□ール/スーディス入出力/ RS -232 C / 外部フロッ 
_ ピーティスクマウスイメージ入力端子/ SCSI / キーボード_ 

専用ソケット 1増設 RAM 用ソケット数值演费フ□セッサ闬ソケット_ 

拡張 1/ 〇ス□ット 2スロット内® (10 MHZ 駆動） 

L - _ -1 ■ ■ ■ ■■ 





仕様一资 


OS -言語 J 

Human 68 k 、 X - BASIC 、 SX-WINDOW 

消賛電力 1 

定格 38 W ( CZ -500 C ) 40 WCCZ -510 C ) (最大 99 W 待機時 6 W 以下） 

動作渥度 • 湿度範囲 

1 (TC 〜 35° C 、 35〜75% 

外形寸法 

重 S 

本体 福 155 x 高さ 363 X 奥行き 270 mm 8*〇1<1(81-51〇8) 

キーボード幅 463 X 高さ 33 X 奥行き 196 mm 1.5 kg 

フウス • トラックボール幅 73 XS さ 32 X 奥行き 105 mm 0.14 kg 

7ウス•トラックボール 

[酬 

付属ソフト | 

SX - WINDOW 、 Human 68 ks X - 巳 ASIC 、 日本語マルチフォントエデ 

ィタ、辞霪、ほか 


カラーディスプレイ 


周辺機器一覧表 


籲カラーデイスブレイ 


形名 

品 名 

ドットピッチ 

備 考 

CZ -607 D 

14型カラーデイスフレイテレビ 

0.31 mm 

水平走査周波数 15 k 31 kHz 

自動選択 

(アナロブ RGB 入力®用） 

テレビチューナー内® 

U モコン付 
蒙ル h スタンド付 

CZ -614 D 

15型カラーデイスフレイテレビ 

0.31 mm 

水平走査周波数 15 K /24 K /31 

KHz 自動選択 

(アナ□グ RG 巳入力薄用） 

テレビチューナー内礅 
リモコン付 
スピーカー2個付 
チルトスタンド付 

CZ -608 D 

14型カラーデイスフレイ 

0.28 mm 

r 

水平走査周波数 15 k /31 kHz 
自動選択 

ノンヴレア帯電防止コート付 
(アナログ RGB 入力苒用） 

チルトスタンド付 

CU -21 HD 

21型カラーディスフレイ 

0.52 mm 

水平走査周波数 15 k /24 k /31 

kHzS 動選択 
(アナログ RGB 入力軎用） 

ステレスアンフ内® 

スピーカー2個付 

卜―— — ^―^―^"圈 — 一 

LC -10 C 1 

10.4型 TFT カフー液晶 

0.33 x 0.33 mm 

VGA モード （640 ドット X 480 ラ 

イン）軎用 
スタンド m 

アナ□ヴ RGB 信号ケーフル 
( AN -1515 X ) 別売 
( SX - WINDOW 上のソフトに限 
定されます） 


周辺機器一览表 


癱プリンタ 


形名 

品 名 

備 考 

CZ -8 PG 1 

24ピンカラー漢字フ ij ンタ 
(80 桁[バイカ文字]) 

印字速度： <() 内は高速印字〉 

82(246) 字/杪[バイカ文字] 

53(105) 字/杪[漢字] 

JIS 第1、第2水準漢字 ROM 内礅 
ブッシュ方式の内礅型トラクタユーット 
tzS スート□—テインフ機能 
官製はがき印字可能 

CZ -8 PG 2 

24ピン;0ラー漢字フ ij ンタ 
(136 桁[バイカ文字]) 

印字速度：く （） 内は商速印字〉 

82(246) 字/杪[バイカ文字] 
53(105) 字/杪[漢字] 

JIS 第1、第2水準漢字 ROM 内礅 
ブッシュ方式の内®型トラクタ：!ニット 
セ S スート□ーデインヴ機能 
官製はがき印字可能 

CZ -8 PK 10 

24ピン漢字フ ij ンタ 
(136 桁[バイカ文字]) 

印字速度： <() 内は高速印字〉 

50(150) 字/杪[バイカ文字] 

32(64) 字/杪[漢字] 

JIS 第1、第2水準漢字 ROM 内® 

ブッシュ方式の内藏型トラクタユニット 
セミオート□ーデインフ俄能 
官製はがき印字可能 

CZ -8 PC 5 -BK 

48ドツト熱転写 
カラー漢字フリンタ 
(80 桁[バイカ文字]) 

印字速度： <() 内は高速印字〉 

70(130) 字/杪[バイカ文字] 

46(86) 字/杪[漢字] 

JIS 第1、第2水準漢字 ROM 内® 

明朝体に<わえて、ゴシック体を標準装備 

IO -735 X-B 

カラー - T メージジエツト | 

インクジ エッ ト方式の高品位カラーフ ij ンタ 




補助記憶装置 


春補助記憶装置 


匸形 S ] 

品 名 

備 考 

CZ -6 FD 5 1 

1 —— — ■ ■ ■ ■ 11 1 _ ■， 

5. 2卜< ンチ增フ□ツビ 

—ディスクドライフ 

5. 25インチ増設用フロッピーディスクドフイフ。 

ドライフ番号変更可能。接続ケーフル同梱 

CZ -6 M 01 

光磁気ディスク:！—ツト 

紀憶容置両面 594 M 巳、 SCSI 規格。 

接続ケーフル ( CZ -6 CS 1) 別売 _ 

CZ -5 H 08 

M —■— ^― ■■■ ■ ■— ^— 1 ^ 

塯_ノ \ードディスクドラ 

ィフ 

纪檢容 M 80 MB 、 SCSI 規格。本体内®:タイフ 

CZ -5 H 16 

i ■ ■ ■ ■■ ^ 

® 設用ノ \ードディスクドラ 

レフ _ 

纪憶容 M 160 MB 、 SCSI 規格。本体内®タイフ 



周辺機器一莧表 


付 

錄 


♦そのほかの周辺機器 


形名 

品 名 

備 考 

CZ -5 BE 4 

4 M 巳増設 RAM ボード 

X 68030 專用 4 MB 増設 R AM ボード 

CZ -5 ME 4 

4 M 巳増設 RAM 

CZ -5 BE 4 用 4 MB 増設 RAM 

CZ -5 MP 1 

数值演錄フ□セッサ 

X 68030 甭用ソケット装善用数値演舄フ□セッサ 

MC 68882 

JX -220 X 

カラー - T メージスキヤナ 

1最大 A 4サイスの原稿をフルカラーで読み取り。 RS - 
|^32 C および/ \ラレルインターフェイスを様準装備 

CZ -8 NJ 1 

ジョイカード 

2ボタンタイフのジョイカード 

CZ -8 NJ 2 

インテ 1 J ジェント D ント □ 

前後左右256階段のコント□ールが可能。各®卜 1 」 


ーラ （CYBER STICK ) 

ガーを装_したアナ□ヴタイフのコント□ーラ 

[ CZ -6 SD 1 

システムラック 

ス 1 J ジナルシステムラック 

CZ -6 TU 

RG 巳システムチューナー 

ビデス入力端子/モニター出力端子/リモコン装備 

BF -68 PRO 

高性能 CRT フイルター 

14/15型用 CRT フイルター 

CZ -8 LM 1 

RS -232 C ケ I フル 

平行接続型、コンピュータとモデムなどの甭用接続 

ケーフル 

CZ -8 LM 2 

RS -232 C ケーフル 

クロス接続型、コンピュータ问士などの軎用接続ケ 
ーフル ！ 

CZ -6 CS 1 

SCSI ケーフル 

SCSI 交換ケーフル (7 \—フビッチ/フルピッチ） 1 

[ AN - S 100 

アンフ内®スピーカー 

アンフ付、2本1組 

■1 ■国 一 ■ ■ - — - — f 
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コネクタの入出力信号 


インターフェイスの仕様 

コネクタの入出力信号 

X 68030 には次のよラな入出カコネクタ（端子）があ 1 〇、コンピュータ本体の後面（一部は前面）に 
出ています。コネクタの位匿は、「1—3各部分の名前をおぼえよラ j をご赀<ださい。 

1ヘッドホン鈽子 （ PHONES ) 

2ジョイスティック用コネクタ （JOY STICK ) 1(前面）、2 (後面） 

3キーボードコネクタ ( KEYBOARD ) 

4 ▽ウス用;□ネクタ ( MOUSE ) 

5スーディス入力端子 （ AUDI 〇 IN ) 

6スーディス出力端子 （ AUDI 〇 OUT ) 

7 RS -232 C コネクタ （ RS -232 C ) 

8外部フロッピーディスクドライフ用コネクタ (EXTERNAL FDD ) 

9 SCSI コネクタ ( SCSI ) 

10アナ□ブ RG 巳信号出力用コネクタ （ANALOG RGB OUT ) 

11軎玥カラーディスフレイテレビコント□ール用コネクタ (TV CONTROL ) 

12フリンタ用コネクタ ( PRINTER ) 

13イメージ入力用コネクタ (IMAGE IN ) 

14拡張1/〇ス□ット端子 


ンターフェイスの仕様 


ヘッドホン端子 


rUi 

こ — T-* 


舫品圇から絶た En 



端子 No . 

信号名1 

I/O 

1 

GND : 



備 考 

ブランド 
音声信号（左) 
音声信号（右) 


コネクタの入出力信号 


2. ジョイスティック用コネクタ（アタリ社規格準拠 ) 

ジョイスティック1 


端子 NO. 

信号 S 

I/O 

備 考 

1 

IOAO 

In 

8255 の PAO 端子 

2 

IOA1 

In 

8255 の PA1 端子 

3 

IOA2 

In 

8255 の PA2 端子 

; 4 

IOA3 

In 

8255 の PA3 蹦子 

- \ 


vcci 

Out 

+5V 

6 

IOA5 

I/O 

8255 の PA5/PA6 端子 

7 

IOA6 

I/O 

8255 の PA6/PA7 端子 

8 

IOC4 

Out 

8255 の PC4 端子 

1 9 

GND 

— 

グランド 

1 ■ ■ | ^— — 



付 

錄 


ジョイスティック2 



端子 No. I 

信号名 

I/O 

備 考 I 

1 

IOBO 

1 ， 

In 

8255 の P 巳〇端子 

2 

1 〇巳 1 

In 

8255 の PB1 端子 

3 

1 〇巳 2 

In 

8255 の PB2 端子 

4 

1 〇巳 3 

In 

8255 の PB3 端子 

5 

Vcci 

Out 

__ _ 1 

_1 

6 

1 〇巳 5 

In 

8255 の PB5 端子 

7 

IOB6 

In 

8255 の PB6 端子 

8 1 

IOC5 

Out 

8255 の PC5 端子 

9 

GND 

— 

グフン ド 


65 



















コネクタの入出力信号 


5 .オーディオ入力端子 


3—f=n - 

1——: C — 2 

1 2 

^_ J =cmnioiiI0 _ZZ 


85品 S から見た2> 


鈽子 No. 信号名 

I/O 

備 考 

r i 

1 1 

V ■ ■ ■ ■ M 

GND 

— 

グランド 

，晒 ■ 1 ■_■ 


LINEIN 

—irT 

音声入力 

1 3 

N.C 

1 ■] 

菲接続 


◎ 


6 .オーディオ出力端子 



筋品*から見た0〉 


12 
I I 



◎ 


端子 NO. 

信号名 

I/O 

m m | 

1 

し - 

GND 

1 

_ 

グランド 

2 

し 

Out 

スーデイス（左）出力 

3 

R 

Out 

オーデイス（右）出力 



インターフェイスの仕様 


7.RS-232C コネクタ 




端子 No. 

信号名 

I/O 

備 m | 

1 

FG 

— 

保安用 アース 

2 

TxD 

Out 

送信データ 

3 

RxD 

In 

受信データ 

4 

P RTS 

Out 

1送信要求 

5 

CTS 

1 In 

!送信可 

6 

DSR 

In 

テータセツトレディ 

7 

SG 

— 

信号 用 アース 

8 

CD 

In 

キャ 1 J ア送出 

9 

1 

N.C 


非接続 

10 

N.C 

一 

i 非接続 

11 

N.C 

一 

非接統 

12 

N.C 


非接続 

13 

N.C 

_ 

非接続 

!14 

!■ ■ -■ 1 

N.C 

一 

非接続 

15 

■ 

ST2 

In 

送信信号エレメントタイミング 

16 

1 - 

N.C 

一 

非接続 

| 17 

RT 

In 1 

■■■ 4 

受信信号エレメントタイ 5 ング 

18 

■ j 

N.C 

1 

- 

I 

兆接続 

19 i 

1 

N.C 

— 

■ ■ 

非接続 

| 20 

DTR 

Out 

データター 5 ナルレティ 

21 

N.C 

一一 

菲接続 

22 

► ■ ■ ■ 

Cl 

in 

被 呼表示 

23 

N.C 

- 

1 

非接続 

24 

ST1 

Out 

送信信号エレメントタイ 5 ング 

25 

N.C 

— 

非接続 






コネクタの入出力信号 


8 •外部フロツビーディスクドライブ用コネクタ 

20 

I 



40 21 

40 ビン/ \ーフピッチ型コネクタ 


端子 No.| 信号名 

I/O 

備 考 

1 

DISK TYPE 

SELECT 

Out 

ディスクタイフ選択信号 

2 

N.C 


非接続 

3 

DRIVE SELECT 3 

Out 

ドライフ選択信号 3 

_ 〇 

INDEX 

"j 

n 

ディスクインデックス信号 

5 

DRIVE SELECT 0 

Out 

ドライフ選択信号 0 

6 

DRIVE SE し E6t 1 

Out 

ドライフ選択信号 1 

7 

DRIVE SE し ECT 2 

Out 

ドライフ選択信号 2 

8 

MOTOR ON 

Out 

モーター起動信号 

9 

DIRECTION 

Out 

ぺッ K 移動方向信号 

10 

STEP 

Out 

ヘッド移動信号 

11 

WRITE DATA 

Out 

翥き込みデータ信号 

1 12 

WRITE GATE 

Out 

書き込みゲート信号 

13 

TRACK 00 

门 

トラック 0 

I 14 WRITE PROTECT 

n 

»苎込み防止信号 

1 15 READ DATA 

In 

K み出しデータ信号 

16 

SIDE SELECT 

Out 

ヘッド切り替え信号 

17 

READY 

In 

ドライフレディ信号 

18 

N.C 

— 

非接統 

119 • 

N.C 1 


非接統 

1 20 OPTION SELECT 0 Out 

オフシヨン tz レクト〇 

I 21 

OPTION SELECT 1Out 

オフシヨンセレクト 1 

1 22 

OPTION SELECT 2 

Out 

オフシヨンセレクト 2 

L 23 

Option select 3 

Out 

スフシヨンセレクト 3 

24 

EJECT 

Out 

イジエクト信号 

25 

EJECT MASK 

Out 

イジエクトフスク信号 

26 

し ED 巳し INK 

Out 

LED 点滅信号 

27 

DISK IN 

In 

ディスク揷入信号 

28 

ERR DISK 

In 

ディスク誤揷入信号 

29 

FDD INT 

In 

ディスク割り込み信号 

30 

GND 

— 

ブランド 

31 

GND 

— 

グランド 

32 

GND 

— 

ヴランド 

1 33 

GND 


グランド 



















コネクタの入出力信号 


9. SCSI コネクタ 



50 26 


50 ピン / \ ーフピッチ型 =) ネクタ 


["ビン番号 i 

信号名 

ビン番号 

信号名 

俄 能 

I 1 

GND 

26 

DBO 

データバスビット 0 • 

2 

GND 

27 

D 巳 1 

テー タバスビット 1 

3 1 

GND 

28 

DB2 

データバスビット 2 

4 

GND 

29 

D 巳 3 

データバスビット 3 

5 

GND 

30 

D 巳 4 

データバスビット 4 

6 1 

GND 

31 

DB5 

データ/ \ スビット 5 

7 

GND 

32 

DB6 

データバスビット 6 

8 

GND 

33 

DB7— 

データバスビット 7 

9 

GND 

34 

D 巳 P 

データ/ \ス1 PJ ティービット 

- i 

10 

GND 

35 

GND 

- J 

11 

GND 

36 

GND 


12 

GND 

37 

GND 


13 

OPEN 

38 

TERMPWR 

終端回路用電源 

14 

GND 

39 

GND 


15 

J 

GND 

40 

GND 

| 


16 

GND 

41 

ATN 

アテンション条件を示す信号 

. 1 し 

GND 

42 

GND 


• 18 — 

GND 

43 

巳 SY 

バス使用中を示す信号 

—— -—— — 1 

19 

GND 

44 

ACK 

データ転送肯定応答信号 

20 

GND 

45 

RST 

U セット信号 

21 

GND 

46 

MSG 

メッセージフェースを示す信号 

22 

GND 

47 

SE し 

選択信号 

23 

GND 

48 

C7D 

コフンドかデータフェースかを示す 

24 

GND 

49 

RE 〇 

データ転送要求信号 

25 

GND 

50 

■ ■ “ 

I/O 

テータの方向を示す信号 


不均衝型（シンブルエンド型 ) 

ANSI X3, 131 -1986 準拠 








































































インターフェイスの彳士様 


10 . アナログ RG 巳信号出力用コネクタ 


端子 No. 

信号名 

I/O 

備 考 

1 

R OUT 

Out 

アナ □ ク U7Vp •• (75 〇終端時 ) 

2 

GND 

m 

グランド 

3 

G OUT 

Out 

アナ □ ヴ 0.7Vp p (75 〇終端時 ) 

4 

GND 

一 

ブランド 

5 

巳 OUT 

Out 

アナログ 0.7 V,， •• (75n 終端時） 

6 

GND 

一 

グランド 

7 1 

YS 

Out 

コンピュータデータの有無を示す 

8 "I 

GND 


グランド 

9 

N.C 

— 

非接統 

10 

AUDIO L 

Out 

音声信号左 

11 

AUDIO R 

Out 

音声信号右 

12 

GND 


グランド 

13 

N.C 


非接統 

14 

H-SYNC 

Out 

水平同期信号 TTL レペル 

| 15 

V-SYNC 

Out 

垂直同期信号 TTL レペル 


1 L 専用カラーデイスブレイテレビコントロール用コネクタ 



蹦子 Nq 

信号名 

I/O 

備 考 

1 

EX HSYNC 

In 

外部水平同期信号 TT しレぺノレ 

2 

L. ■ ■ ■ — 

EX VSYNC 

In 

外部垂直同期信号丁 TL レペル 

3 

TV POWER 

ON/OFF 

Out 

テレビ / 彳ワースン/スフ信号 

4 

TV REMOTE 

In 

テレビ 1 J モート信号 

5 

Vcci 

Out 

+5V 

6 

GND 


ク*ランド 

7 

GND 


グランド 

8 

N.C 


非接続 




コネクタの入出力信号 


12.プリンタ用コネクタ 


端子 No. 

信号名 

I/O 

備 考 

1 

■ ■ _ 

STROBE 

Out 

負極性のフ 1 」ンタに出力するライトスト□ーフ信号 

2 

PA0 

Out 

パラレルテータ 

3 

PA1 

Out 

パラレルデータ 

4 

PA2 

Out 

パラレルデータ 

5 

PA3 

Out 

パラレルデータ 

6 

PA4 

Out 

パラレルテータ 

7 

PA5 

Out 

パラレルデータ 

8 

PA6 

Out 

パラレルデータ 

! 9 

PA7 

Out 

パラレルデータ 


wm 


非接統 


BUSY 


フ 1 J ンタがレディ状態のとき “LOW" レベルになる 



B 

非接続 

13 

GND 

— 

グランド 

14 

GND 

— 

グランド 































インターフェイスの仕梯 


13.イメージ入力用コネクタ 



30 16 


30 ビン/ \ーフビッチ型コネクタ 


撤子 No. | 

信号名 

I/O 

備 考 

I 2 

VHT 1 

Out 

シースルーカラー 

GND 


グランド 

_ 3 

ADD11 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

4 1 

ADD10 

In 

アナ□ブデジタル変換データ 

5 

ADD9 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

6 

ADD8 ] 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

7 

ADD7 

In 

アナログデジタル変換データ 

8 

ADD6 

In 

アナ□ブデジタル変換データ 

9 

ADD5 

In 

アナ□ブデジタル変換テータ 

10 

ADD4 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

11 

ADD3 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

12 

ADD2 

In 

アナ□グデジタル変換データ 

13 

ADD1 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

14 

ADDO 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

15 

〇 A 

Out 

ドットク□ック 

16 

TVREMOTE 

Out 

テレビ |J モート信号 

I 171 

1 1 

TV ON/OFF 

Out 

テレビ/彳ワーオン/オフ信号 

| 18 

EX VSYNC 

In 

外部垂直同期信号 TT しレペル 

1 19 

EX HSYNC 

In 

外部水平问期信号 TTL レペル 

Lil 

VCC1 

Out 

+5V 

- 21 

GND 

一 

グランド 

L 22 

CD4 

Out 

コンピュータ制御信号 

23 

CD3 

Out 

=) ンピュータ制御信号 

1 24 

CD2 

Out 

コンピュータ制御信号 

25 

CD1 

Out 

コンピュータ制御信号 

26 

CDO 

Out 

コンピュータ制御信号 

し 27 

ADD15 

In 

アナログデジタル変換データ 

L 28 

ADD14 

In 

アナ□ヴデジタル変換データ 

29 

ADD13 

In 

アナログテジタル変換データ 

30 | 

L ■ ■ 1 

ADD12 

In 

アナ□ヴデジタル変換テータ 


コネクタの入出力信号 


張 I / O スロット端子 

0 


(上） 


スロット端子 A : 50 



50 :スロット端子巳 


スロット端子 A : 


:スロット端子 B 


(下） 


跳子 No . 



信号名 
~GND_ 
20 M — 
GND 
DBO^ 
DB 1 
" DB 2 
^DB3 

D 巳 4 


I/O 

Out 

17o 

17o 

I/O 

I/O 

~uo 


ブランド 
20 MHz クロック 
グランド 
データバス 

データバス_ 

データバス 
データバス 
データバス 


D 巳5 

I/O 


D 巳6 

I/O 

デ 





DB 7 

D 巳 8 


D 巳9 


DB 10 


DB 11 


DB 12 


DB 13 

DB 14 


DB 15 


/〇 


I/O 


I/O 


I/O 


I/O 


I/O 


I I/O 

1176 


/〇 



グランド 


デ-タノ 


データバス 


データバス 


データバス 


データバス 


データバス 


データバス 


データバス 


テ_夕/ 


ブランド 



ut +12 V 


ファンクションコード （ MPU の実行中の状態を示す） 


I/O ファンクションコード （ MPU の実行中の状態を示す） 











































ーフェイスの仕様 




し DS 


UDS 


/W 


• C 


V 


I/O 

ファンクシヨンコード （ MPU の実行中の状態を示す） 

I/O 

アドレス / \ス上の有効データが確定している 

I/O 

下位データスト□ーフ 

I/O 

上位データスト□ーフ 

I/O 

MPU を基準にデータ転送の方向を示す 

一 • 

非接続 1 

羞へ… 



Out -12V 


非接統 



EXAVEC 


EXDTACK 


EXRESET 


HALT 


EXBERR 


C 


_ GND 
Vcc2 


Vcc2 






N. 






10213 EiOEZSBHHHHHHiiHHI 


一卜ぺクタを要求す 


I/O I Jn : MPU のホールト要求〇 ut :システム停止 
I/O 外部バススぺレーシヨンの巽常を示す 
一 I 非接続 




5V 


5V 


接続 _ 

非接続 

接続 _ 

菲接続 _ 

メインメモ 1 フレッシュサイクル 


















































コネクタの入出力信号 


端子 No.f 信号名 

I/O 

備 考 

1 GND 

一 

グランド 

, ■ _ — 

2 

10M 

Out 

10MHz クロック 

3 

10M 

Out 

10MHz クロック 

4 

N. C 

— 

非接続 

5 

A 巳 1 

I/O 

アドレスバス 

6 

AB2 I/O 

アドレスバス 

7 

A 巳 3 

I/O 

アドレスバス 

8 

A 巳 4 

I/O 

アドレス M ス 

9 

A 巳 5 

I/O 

アドレスバス 

10 

A 巳 6 

I/O 

アドレスバス 

11 

GND 


グランド 

12 

A 巳 7 

I/O 

アドレスバス 

13 ' 

AB8 

I/O 

アドレスバス 

14 

aM~ 

I/O 

アドレスバス 

15 

AB10 

I/O 

アドレスバス 

16 

AB11 

I/O 

アドレスバス 

17 

AB12 

17 〇 

アドレスバス 

18 AB13 

I/O 

アドレスバス 

19 

AB14 

I/O 

アドレスバス 

20 

AB15 

I/O 

アドレスバス 

1 21 

GND 

グランド 

22 AB16 I/O 

アドレスバス 

23 AB17 

I/O 

アドレスバス 

[24 

AB18 

I/O 

アドレスバス 

25 

AB19 

I/O 

アドレスバス 

26 

AB20 

I/O 

アドレスバス 

27 

AB21 

I/O 

アドレスバス 

28 

A 巳 22 

I/O 

アドレスバス 

29 

A 巳 23 

I/O 

アドレスバス 

— 30 

IDDIR 

Out 

データ / \ ストランシー / \方向制御信号 

31 

N.C 

一 

非接続 

32 

HSvNC 

Out 

水平同期信号 

33 

VSyNC 

Out 

垂直同期信号 

34 

DONE 

I/O 

フロック転送完了 （ DMA) 

35 

DTC 

Out 

デバイス転送完了 （ DMA) 

36 

EXREQ 

In 

外部要求 （ DMA) 

37 

EXACK Out 

外部許可 （ DMA) 

38 

EXPCL I/O 

外部周辺コント □— ル （ DMA) 
















インターフェイスの仕様 


39 

EXOWN 

I/O 

外部〇 WN (DMA) 

40 

EXNMI 

In 

外部 NMI 

41 

GND 

— 

ブランド 

42 

IR 〇 2-n 

In 

割り込み要求 （n : ス □ ツト 1 or 2) 

43 

IR 〇 4-n 

In 

割0込み要求 （n : ス □ ツト1 or 2) 

44 

ACK2-n 

louL 

割り込み許可 （n : ス □ ツト1 or 2) 

45 

IACK4-n 

Out 

割り込み許可 （n : ス □ ツト1 or 2) 

1 46 

BRn 

In 

パス 1 J クエスト 

L_iL 

巳 Gn 

Out 

バスグラント 

| 48 

BGACK 

I/O 

! X スグラントアクノ U ツジ（ほかのデバ 




イスが / X スフスタになつたことをホす） 

49 

Vccl 

Out 

+5V 

匚 50 

Vccl 

Out 

+5V 




® 〜② 


ID 番号 . 51 

ID 番号（内®ハードディスク） . 43 

I/O (アイスー）ス□ット . 48 

HD BUSY . 7 

Human 68 k システムディスク . 5 

RAM . 46 

RS -232 C コネクタ . 8.68 

SCSI . 51 

SCSI インターフェイス . 51 

SCSI コネクタ . 9.71 

SX - WINDOW アフ 1 J ケーシヨンディスク . 5 

SX - WINDOW システムディスク . 5 

TIMER ランフ . 7 

3. 5インチフ□ッビーディスクドライフ . 6 

㉚ 行 

アクセスランフ . 6.17 

アナ□フ RG 巳信号出力用コネクタ . 8.72 

イジェクトホタン . 6 

イメージ入力用コネクタ . 9.74 

インターレース走査 . 31 

インタラフトスイッチ . 8 

スーディス出力端子 .8.67 

オーディス入力端子 .8.67 

音■調節ボ 1 J ユー乙 . 6 

q 声 5 ユー ト . 30 

@行 

外部フ□ッビーディスクドライフ用コネクタ…… 9.69 

拡張1/〇ス□ット端子 （ A ) . 75 

拡張1/〇ス□ット端子 （ B ) . 77 

拡張ボード . 48 

キーボード .11.25 

キーボード用コネクタ . 6.66 

起動装匿 . 42 

機料一 . 26 

クリック . 21 

クロック周波数 . 34 

コネクタ カバー . 11 

コマンドモード . 32 


⑧行 

正面マーク . 23 

辞®ディスク . 5 

ジョイスティック用コネクタ . 6.8.65 

数値演算フ□セッサ . 46 

スーバーインボース . 31 

勇用カラーディスフレイコント□ール用コネクタ 9.72 
專用カラーディスフレイテレビ . 30 

㊣ 行 

タフルクリック . 21 

テレビコント□ール . 30 

ディスフレイ . 12 

電源スイッチ . 6 

電源ランフ . 7 

ドラツブ . 22 


@行 

内®ハードティスク ID 番号切り替えスィッチ… 9.43 

@行 


ハードコピー . 33 

ハードディスク . 41 

フレームアース . 8 

フ□ッビーディスク . 39 

フ□ッビーディスクドライフアクセス表示ランフ…6 

フ 1 J ンタ用コネクタ .8.73 

ヘッドホン端子 . 6,64 

. 38 

㊣ 行 

フウス•トラックホール . 11.18,38 

マウス用コネクタ .6.66 

文字キー . 29 

⑮行 

ライトフ□テクト . 39 

リセット（キーホード） . 28 

Ulz ツトスイッチ . 8 
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アフターサービス について 


保証について 


1. 本機には保証書がついています。 

保証塞は販売店にて所定事項を記入してお渡しいたしますので、内容をよ<ご確認のろえ大切に 
保存して < ださい。 

2. 保証期間はお買いあげの日から1年間です。 

保証期間中でも有料になることがありますので、保証塞をよ<お読み<ださい。 

3. 保証期間後の修理は… 

修理によって機能が維持できる場合は、ご要望により有料修理いたします。 


修理を依頼されるときは 


1. 異常があるときは、使用をやめて差し込みプラヴを抜き、お買いあげの販売店 
にこの製品をお持ち込みのラえ、修理をお申しつけ<ださい。 

ご自分での修理はしないで<ださい。だいへん危険です。 

2. アフターサービスについてわからないことは… 

お買いあげの販売店、またはもよりのシャーフのお客様ご相談怒□にお問い合わせ<ださい。 

故_や修理の際に、ハードディスクなどの記憶内容が変化•消去する恐れがあります。 

記憶内容の保護ならびに損害については、当社は一切その貴任を負いませんので、あら 
かじめご了承<ださい。 


お問い合わせ 


擊この製品についてのご意見、ご質問は、もよりのお客様ご相談窓□へお申しつ 
け < ださい。 

巻末の「お客様ご相談怒□一贤表 j のとおり、全国にお客様ご相談怒□を設けております。 
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參シャープ株式会社 

西日本相談室 (06) 621-4649 大阪市阿倍野区 S 池町 22-22 (06) 621-1221( 大代表） 

東日本相锬室（〇 43)297-4649 千葉市美浜区中瀬 1-9-2 (043)297-1221( 大代表） 

籲シャープシステムサービス株式会社（★印 • お客様ご相肢窓口) 
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ガ株式会社 

本 社〒5 4 5 大阪市阿倍野区長池町22番22号 

電話06 (621) 1221(大代表) 
電子機器事業本部〒329-21栃木梨矢板市早川町17 4番地 

電話0287 (43) 1131(大代表) 


お客搽へ……お興いあげ年月日、お■いあげ店名を記入され莩すと、修理などの依顆のときに便利です。 

お買いあげ年月日 年月日 

お買いあげ店名_ 

電話番号 

I もょりの 

お客様ご相談窓口_ 

1 電話番号 


TINS -5104 CEZZ 


T 0350 -A 





